4° E.S.O. PROGRAMACION INFORMATICA

En esta asignatura se pretende que los alumnos se inicien en el mundo de la

programacion informatica.

Seran capaces de realizar programas informaticos Gtiles para el ordenador y apps para

los moviles.

También descubriran que la programacion informatica, aplica el pensamiento légico para

la resolucion de problemas.
Los contenidos de la asignatura son:

e Introduccion a la programacion:

Conceptos elementales, necesarios para poder realizar

programas informaticos.

o Pensamiento computacional: en qué consiste, formulacién
de problemas, organizacion logica de la informacion,
algoritmos, diagramas de flujo...

o Lenguajes de programacion: definicion y tipos de
lenguajes.

o Estructuras béasicas de programacion.

e Entornos de programacién grafica por bloques:
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o Lenguaje de programacion Scratch: creacion de animaciones, juegos... para el

ordenador. ' ! i;
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o Lenguaje de programacion Applnventor: creacion de Apps para los moviles.
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o Tipos de licencias
e Lenguajes de programacion mediante cédigo:
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o Lenguaje de programacion Processing: creacion de programas basicos para el

ordenador.
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