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DATOS DEL PROYECTO

ALUMNOS A LOS QUE VA DIRIGIDO: alumnos de los dos cursos del ciclo de grado superior
de Realizacion de Proyectos Audiovisuales y Espectaculos.

OBIJETIVOS:

1.- Identificar las etapas y materiales y software necesarios para realizar un proyecto de
Video Mapping.

2.- Conocer y manejar las tecnologias empleadas en la proyeccién de imagenes de Video
Mapping.

3.- Realizar un proyecto completo de Video Mapping.

4.-Conocer el disefio y la narrativa de los productos transmedia, asi como los medios
técnicos empleados para la creacidén de proyectos.

5.- Conocer distintos programas informaticos transmedia y elegir el mas adecuado en
funcién de las caracteristicas del proyecto y el presupuesto disponible.

6.- Realizar un proyecto completo Transmedia.
CONTENIDOS

Los contenidos estan estructurados en las dos especialidades de Video Mapping v
Transmedia que a su vez estan diferenciados en dos niveles uno dirigido a los alumnos de
primero y otro a los de segundo que ya tienen una idea de lo que son estds narrativas y
tecnologias.

Taller basico de tecnologia y lenguaje transmedia: andlisis de proyectos preexistentes,
investigacion de plataformas y software transmedia y realizacidon de un proyecto basico.

Taller transmedia avanzado: técnicas de documentacion y creacidn de un guion,
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planificacion de audiovisuales y otros contenidos que formaran parte del proyecto,
inclusion de los contenidos en el mapa disefiado, publicacion del proyecto realizado

Taller basico de Video Mapping: Investigacion de las técnicas de video mapping y analisis
de los diferentes software utilizados en la incrustacion de imagenes, software propietario y
software libre.

Taller avanzado de Video Mapping: Guionizacidn y creacién de imagenes audiovisuales o
sintéticas, seleccién del espacio de proyeccién y de la banda sonora que acompafiara a la
proyeccion, instalacion de los equipos de proyeccidon, creacion del proyecto con
Madmapper y proyeccion final.



